Технологическая карта занятия №3

	Тема:
	«Базовые трансформации объектов в Blender»

	Цель:
	Обеспечить закрепление знаний об основных объектах программы,  способствовать формированию умений выполнять основные трансформации с объектами

	Задачи:


	Образовательные:

Формировать умения обучающихся по  изменению размеров, вращению объектов и перемещению в заданном направлении.
Развивающие:

Развивать простанствннное мышление, практические умения работы с объектами;

Воспитательные:

воспитывать коммуникативные навыки, целеустремленность, внимание.

	Дидактический материал для обучающихся: технологическая карта выполнения практической работы; 

	Материально-техническое оснащение: компьютеры, мультимедийный проектор, экран.

	Этапы и задачи занятия учебного занятия

	Деятельность педагога
	Деятельность детей

	Этап 1.  Организация начала занятия

	Приветствие, вступительное слово педагога, эмоциональный настрой на продуктивную работу
	Приветствуют учителя, демонстрируют готовность к занятию

	Этап 2. Введение в тему занятия

	Проблемный вопрос: для построения крепости применяются базовые меш-объекты в стандартном  виде или измененные? Как рационально выполнить построение данного объекта?
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Какие знания нужны, для выполнения данных построений?
Формулирует тему занятия.
	Отвечают на вопросы учителя.

Высказывают предположение.

Увеличить базовые фигуры по высоте и ширине.

Знаия о том, как измениять размеры, вращать объекты.

	Этап 3.  Объяснение темы занятия

	В программе блендер предусмотрены базовые трансформации объекта. Что значит трансформация? (изменение, преобразование)

Прежде чем выполнить любое действие с объектом, его нужно выделить.

Рассматривают оси объекта.

 Сравнивают отличия двумерного и трехмерного пространства.
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Педагог демонстрирует через проектор осуществление изменений размера объекта по длине, ширине и высоте. 
Показывает способы вращения объекта.

Указывает на эффективный способ перемещения объекта по направляющим осям X,Y,Z.
Предлагает просмотреть назначение «горячих клавиш» в опорной тетради. 
	Слушают объяснение  учителя.

Отвечают на вопросы в ходе беседы.

Просматривают записи в опорной тетради. Дополняют записи в поле для заметок  при необходимости.

	Этап 4. Практическая работа

	Педагог проводит инструктаж по ТБ. 

Знакомит с  инстукционной  картой  практической работы с пошаговым описанием действий. Приложение 3 Инструкционная карта «Базовые трансформации объектов  в Blender».
Предлагает поставить цель практической работы и приступить к практическому знакомству с основными способами трансформации объектов.
	Слушают инструктаж по ТБ.

Рассматривают инструкционную карту. Формулируют цель практической работы, опираясь на инструкционную карту.

Выполняют практическое задание на основе инструкционной карты.

	Этап 5. Физкультминутка

	Проводит физкультминутку
	Выполняют действия

	Этап 6.  Практическая работа: практическая деятельность детей

	Контролирует процесс выполнения практической работы, оказывает помощь при возникновении затруднениий  у учащихся.
	Выполняют действия по инструкционной карте

	Этап 7.  Подведение итогов,  обратная связь

	Обсуждение проделанной работы:

- Чему научились на занятии?

- Довольны ли вы своей работой?

- Что было самым трудным?

- Перечислите названия основных трансформаций и «горячие клавиши» для них.
	Отвечают на вопросы учителя

	Этап 8.  Организационное завершение занятия

	Контроль и проверка выполненных работ.
	Уборка рабочего места. 


