Технологическая карта занятия №2

	Тема:
	«Изучаем основные меш-объекты в Blender».

	Цель:
	Организовать деятельность по восприятию, осмыслению и первичному запоминанию знаний о базовых трехмерных фигурах в  программе Blender

	Задачи:


	Образовательные:

Способствовать знакомству с сновными трехмерными фигурами программы;

Развивающие:

Развивать практические умения работы с объектами, умение ориентироваться в трехмерном пространстве;

Воспитательные:

воспитывать коммуникативные навыки, избирательное отношение к инфомации.

	Дидактический материал для обучающихся: технологическая карта выполнения практической работы; 

	Материально-техническое оснащение: компьютеры, мультимедийный проектор, экран.

	Этапы и задачи занятия учебного занятия

	Деятельность педагога
	Деятельность детей

	Этап 1.  Организация начала занятия

	Приветствие, вступительное слово педагога, эмоциональный настрой на продуктивную работу
	Приветствуют учителя, демонстрируют готовность к занятию

	Этап 2. Введение в тему занятия

	Беседа:  На прошлом занятии мы работали с базовой фигурой, которую нам предлагает программа при запуске. Как она называлась?

А какие еще объемные фигуры вы можете назвать?

Нам не хватает знаний об объемных фигурах. Как вы считаете, какова тема нашего занятия?
	Отвечают на вопросы учителя.

Базовый объект – куб.

Высказывают предположение. 

	Этап 3.  Объяснение темы занятия

	Сегодня мы познакомимся с основными  фигурами, которые нам предлагает программа Blender.

Их еще называют меш-объекты.


	Слушают объяснение  учителя.

Просматривают записи в опорной тетради. Дополняют записи в поле для заметок  при необходимости.
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Плоскость - простейший двухмерный меш-объект, очень подходит для моделирования оснований (пола). 

Куб - основной 3D меш-объект. Хорошо подходит для конструирования прямоугольных моделей.
Окружность - не отображается как 3D объект, но его можно выдавливать.
UV–сфера – сфера, сгенерированная из окружностей и сегментов.
Икосаедр - сфера, сгенерированная треугольниками.
Цилиндр - похож на бочку, закрытую с обеих сторон. Если убрать оба конца – получится труба.
Конус - основная закрытая коническая форма.
Тор – меш в форме бублика.
Сетка - может использоваться как плоскость.
Обезьяна - забавный меш-объект по имени Сюзанна.



	Этап 4. Практическая работа

	Педагог проводит инструктаж по ТБ. 

Знакомит с  инстукционной  картой  практической работы с пошаговым описанием действий. Приложение 3 Инструкционная карта «Изучаем основные меш-объекты в Blender».
Предлагает поставить цель практической работы и приступить к практическому знакомству с основными объектами.
	Слушают инструктаж по ТБ.

Рассматривают инструкционную карту, задают вопросы учителю

Формулируют цель практической работы, опираясь на инструкционную карту.

Выполняют практическое задание на основе инструкционной карты.

	Этап 5. Физкультминутка

	Проводит физкультминутку
	Выполняют действия

	Этап 6.  Практическая работа: практическая деятельность детей

	Контролирует процесс выполнения практической работы, оказывает помощь при возникновении затруднениий  у учащихся.
	Выполняют действия по инструкционной карте

	Этап 7 Подведение итогов,  обратная связь

3 мин

	Обсуждение проделанной работы:

- Чему научились на занятии?

- Довольны ли вы своей работой?

- Что было самым трудным?

- Перечислите названия меш-объектов.
	Отвечают на вопросы учителя

	Этап 8.  Организационное завершение занятия

	Контроль и проверка выполненных работ.
	Уборка рабочего места. 


