Инструкционная карта

«Базовые трансформации объектов в Blender»

	Практическая работа: 
	«Строим крепость»

	Цель:
	выполнить моделирование крепости из основных меш объектов

	Практические умения:
	выполнять простые действия с объектами: добавлять объект,  изменять размер, производить вращение, перемещать в пространстве

	Предполагаемый 
результат:
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	№
	Задание
	Способ выполнения
	Иллюстрация

	1
	Рассмотрите направляющие оси
	В левом нижнем углу  выделены  цветом оси X Y Z
Z – синяя, Y – зеленая,

X - красная
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	2


	Добавьте на сцену UV сферу

Выделите объект
	Щелчок по объекту ПКМ.

У выделенного объекта тоже есть оси

Z – синяя, Y – зеленая,

X - красная
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	3


	Выделить объект
	Щелчок ПКМ по объекту
	

	4
	Перемещение объекта
	Нажать ЛКМ на  зеленую стрелку, появится зеленая направляющая, вдоль которой будет двигаться объект.

Аналогично,  красная и зеленая стрелки
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	5
	Масштабирование объекта 
	Нажать клавишу S и потянуть мышку (попробуйте увеличить, а затем уменьшить объект)
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	6
	Вращение объекта 
	Нажать клавишу R и потянуть мышку
	

	7
	Построить крепость по образцу


	Добавить на сцену объекты для построения крепости, применить базовые трансформации

S,X   увеличение по ширине

S, Z  увеличение по высоте
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	Дополнительное задание:

снеговик, рожок с мороженным, пирамида
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